
Diseño Gráfico

¿Que Aprenderas?
El estudiante aprenderá hablidades y competencias en cuanto técnicas y métodos de 

edición, composición y expresión visual, sobre todo en el área digital, así como             

comprensión del entorno social, y la capacidad de interpretarlo visualmente.

¿En que podras trabajar?
Coordinador de diseño en departamentos de comunicación de empresas de 
cualquier tipo.

Editor, ilustrador y diseñador independiente para editoriales.

Creativo en agencias de publicidad y medios digitales.

La Licenciatura en Diseño Gráfico  está orientada en formar profesionales capaces 

de transmitir de manera eficaz a través del uso de herramientas de comunicación 

visual todo tipo de mensajes a audiencias específicas, para provocar en ellas una 

reacción determinada.
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CAMPUS TLAQUEPAQUE

PLANTEL ÁVILA CAMACHO

PLANTEL JARDINES DEL BOSQUE

PLANTEL CENTRO HISTÓRICO
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SEP

SEP

Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios

Diplomados Integrales:
Producción  Multimedia

Diseño  Digital

Diseño y Comunicación

Esta Licenciatura incluye 3 diplomados 

integrales, con validez oficial ante la 

secretaría de trabajo y previsión social.

33 3540 1600 univer.com.mx33 3706 7707

Licenciatura en



Es la nueva forma de tomar clases, sin estar presente  en el aula, a través de la integración de tecnología en todos nuestros salones y 

laboratorios, podrás tomar tus clases de manera presencial o por medio de una transmisión en vivo, en la cual podrás participar y 

formar parte sin importar en donde te encuentres.

Además, gracias a esta modalidad podrás compartir clases con alumnos de otras carreras, lo que ayudará a tu desarrollo profesional, 

ya que tendrás la oportunidad de intercambiar opiniones y puntos de vista con estudiantes de diferentes planteles.

¿Qué es Educación LiveStreaming?

Plan de Estudios Presencial-LiveStreaming:Mixta:Online:

Métodos de diseño
Calidad y

productividad en
ciencias y artes

Matemáticas para
las ciencias y artes 

Diseño digital Geometría descriptiva Dibujo y composición

Dibujo de
representación gráfica

Teoría general
del color Historia del arte

Edición avanzada
de imagen digital

Diseño de medios
digitales

Diseño de información
aplicada

Imágenes
rasterizadas Tipografía Visualización

digital y diseño

Fotografía digital Tipografía
de carteles

Diseño de
medios impresos

Diseño en
espacios abiertos

Presentación
profesional de diseño

Diseño de sistemas
multidimensionales 

Producción de
audio y video digital

Animación digital
tridimensional Diseño multimedial

Diseño digital
en la nube

Diseño de
imagen corporativa 

Producción avanzada
de audio y video

Diseño y
comunicación

Elementos de
comunicación

visual 

Modelos de
gestión empresarial

Diseño y
comunicación virtual

Semiótica y
comunicación

Diseño y análisis
de la información

Globalización y
contexto socieconómico

de México

Estrategias para el
diseño de productos

Propiedad
intelectual e industrial

Contexto
contemporáneo

del diseño

Tecnologías
de información

Comunicación
oral y escrita

Comunicación
infográfica I

Mercadotecnia
e innovación

Gráficos vectoriales

Emprendimiento y
plan de vida y carrera

Comunicación
infográfica II

Gestión estratégica
para el diseño


